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Beneficios da aprendizagem criativa para o
processo de ensino aprendizagem de

Resumo

Um dos grandes desafios da atualidade é despertar o
interesse dos alunos para aprender e desenvolver sua
criatividade em sala de aula, tendo em vista que as
praticas de ensino tradicionais nao favorecem o
desenvolvimento de competéncias e habilidades previstas
na BNCC. Se tratando do ensino de ciéncias é muito
importante os docentes utilizarem praticas pedagogicas
que ajudem os alunos a adquirirem conhecimentos
cientificos para que eles tenham uma melhor
compreensao do mundo a sua volta e intervir de modo
responsavel e consciente nas questdoes sociais e
ambientais, bem como, para que eles possam ser agentes
do seu proprio processo de aprendizagem e tenham
espaco em sala de aula para expressarem suas opinioes ,
além de trabalhar em grupos sempre trocando
experiencias uns com os outros, assim, tendo em vista a
importancia da aprendizagem criativa nesse processo, o
objetivo desse estudo € mostrar os beneficios da
aprendizagem criativa para o processo de ensino
aprendizagem de ciéncias e para o desenvolvimento da
criatividade e participacao ativa dos alunos em sala de
aula, além de mostrar na literatura cientifica algumas
propostas metodoldgicas alinhadas com a aprendizagem
criativa que os professores podem utilizar para alcancar
tais objetivos, evidenciando que através do Scratch,
maquetes, narrativas e histérias em quadrinhos é possivel
tornar o processo de ensino aprendizagem de ciéncias
mais ludico e criativo.

Palavras-chave: Ensino.
Ensino-aprendizagem

Propostas metodolodgicas.
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INTRODUCAO

As mudancas ocorridas na sociedade atual tém evidenciado o quanto a educacao
também precisa mudar, sendo necessario incorporar dentro do processo de ensino-
aprendizagem novas propostas metodologicas onde os discentes possam ser preparados
para lidar com os desafios sociais atuais. Dentro dessa perspectiva pode-se notar um ritmo
acelerado de transformacoes exigindo dos individuos a capacidade de pensar de forma
criativa e inovadora. O desafio fundamental da escola, para acompanhar as mudancas do
mundo, é evoluir para ser mais relevante e conseguir que todos aprendam de forma
competente a conhecer, a construir seus projetos de vida e a conviver com os demais
(MORAN, 2014).

E recorrente observar dentro das salas de aulas cada vez mais alunos desmotivados
e sem interesse em aprender, onde boa parte dos docentes ainda utilizam o método
tradicional de ensino dificultando assim o envolvimento dos alunos nas aulas, além de
inibir um ambiente onde o aluno possa expressar sua criatividade. Ha numerosos fatores
que contribuem para cercear ou limitar a expressao da criatividade em sala de aula.
Procedimentos de ensino convergente, extensao do conteldo a ser ensinado em um
periodo curto de tempo, normas institucionais reticentes a inovacao no que diz respeito a
praticas pedagodgicas sao alguns desses fatores (ALENCAR, FLEITH, BORGES, 2018).

Dentro dessa perspectiva a aprendizagem criativa se mostra como uma proposta
metodoldgica capaz de levar os alunos a pensarem de maneira criativa, resolver situacoes
problemas, além de contribuir para que o aluno crie, imagine, reflita e compartilhe suas
ideias com os demais educandos dentro da sala de aula, tais habilidades sao importantes
nao somente dentro da sala de aula, mas também, fora dela, no dia a dia. A aprendizagem
criativa também pode se estender além das paredes da sala de aula. Quando os alunos
tém a oportunidade e apoio para identificar seus préprios problemas a serem resolvidos e
suas proprias maneiras de resolvé-los, eles podem fazer contribuicoes positivas e

duradouras em suas escolas, comunidades e além (BEGHETTO, 2021, 475).

Assim, desenvolver a aprendizagem criativa dentro das aulas de ciéncias permitira
que o aluno seja incentivado a pensar cientificamente e ser criativo no seu processo de
aprendizagem. Por essa razao o objetivo desse estudo é evidenciar os beneficios da

aprendizagem criativa no processo de ensino aprendizagem nas aulas de ciéncias, bem
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como salientar alguns trabalhos cientificos que mostrem atividades que podem ser

desenvolvidas através da aprendizagem criativa.

APRENDIZAGEM CRIATIVA E ABNCC

Inspirado nas propostas do educador americano Seymour Papert que fundamenta-
se no construcionismo, o professor e pesquisador Mitchel Resnick, junto com o MedialLab
do Instituto de Tecnologia de Massachusetts(MIT),formularam o conceito de aprendizagem
criativa no qual configura-se como sendo uma abordagem pedagogica enriquecedora que
busca desenvolver dentro da sala de aula um ambiente onde os discentes estimulem a
criatividade, a imaginacao bem como a colaboracao através de trabalhos em grupo afim
de despertar o interesse dos alunos e fazer com que eles se tornem agentes responsaveis
pelo seu proprio conhecimento, tornando assim a aprendizagem mais dinamica e

significativa.

E preciso dar a oportunidade de o aluno exercitar sua criatividade, seja em
sala ou fora dela. Na maioria das vezes, quando nao utilizamos nenhuma
forma de metodologia ativa, acabamos por perder a chance de desenvolver
“pensadores criativos (APLEWICZ, 2021).

Dentro dessa perspectiva Resnick construiu o espiral da aprendizagem criativa que
€ visto como o propulsor do pensamento criativo e estar alicercado em imaginar, criar,
brincar, compartilhar e refletir, esse espiral é repetido inUmeras vezes, ou seja, no jardim
de infancia ao brincarem e desenvolverem atividades dentro da sala de aula as criancas
passam por todos esses processos do espiral e é através dele que elas desenvolvem sua

criatividade.

A medida que as criancas do jardim de infancia percorrem a espiral, elas
desenvolvem e refinam suas habilidades como pensadoras criativas,
aprendem a desenvolver as proprias ideias, testa-las, experimentar
alternativas, obter as opinides de outras pessoas e criar ideias baseadas em
suas experiéncias (RESNICK,2020).
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APLEWICZ destaca que essa dinamica de aprendizagem da espiral de aprendizagem
criativa pode ser observada de forma natural quando as criancas frequentam o jardim de
infancia. Ao brincar, essa espiral da aprendizagem criativa é repetida varias vezes, os
materiais e as criacbes podem variar, mas o processo basico € sempre o mesmo. Essa
criacdo pode envolver varios materiais como: blocos de madeiras, lapis de cor, cartolina,
bem como musicas, histérias e imagens ,ou seja, na pré-escola quando a crianca é
colocada em situacdes onde ela pode desenvolver sua imaginacao , suas habilidades e
criatividade, isso potencializa o seu aprendizado e faz com que ela desenvolva suas
proprias ideias e seja agente do seu proprio processo de aprendizagem, nesse sentido o
professor passa a ser incentivador e facilitador dentro desse processo de ensino-

aprendizagem.

No entanto, depois da etapa da educacao infantil, maior parte das escolas passam
a instrumentalizar aulas mais expositivas, tendo o professor como uma figura central
dentro da sala de aula onde os alunos apenas absorvem e memorizam informacoes e
reproduz saberes , ou seja, nao ha um espaco para que os alunos analisem, imaginem,
elaborem, testem hipdteses e resolva situacées problemas, muito menos desenvolvam um

pensamento criativo .

Um grande desafio que a aprendizagem criativa se propde é quebrar
resisténcias, tanto docente quanto discente, uma vez que, por estarem
acostumados a uma educacao vertical, onde o docente da ordens e o
discente reproduz, haja maior resisténcia em aprender criando situacoes e

novas possibilidades no processo de ensino e aprendizagem ( LOPES, 2019).

A Base Nacional comum curricular ( BNCC) é um documento normativo que define
um conjunto de habilidades e competéncias como a criatividade, pensamento critico e
colaboracdao que os estudantes devem desenvolver ao longo da educacao basica , porém
ndo € possivel que essas habilidades sejam desenvolvidas sem a participacao ativa dos
alunos dentro da sala de aula, por essa razao incluir a aprendizagem criativa dentro do
curriculo educacional proporciona o desenvolvimento de varias competéncias gerais da
BNCC destacando-se a competéncia geral dois que define que o aluno deve exercitar a
curiosidade intelectual e recorrer a abordagem propria das ciéncias, incluindo a

investigacao, a reflexao, a analise critica, a imaginacao e a criatividade, para investigar
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causas, elaborar e testar hipoteses, formular e resolver problemas e criar solucoes
(inclusive tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das diferentes areas, assim, €
necessario o professor criar meios para que o aluno desenvolva essa competéncia de

maneira pratica e ativa dentro da sala de aula.

Ainda dentro dessa perspectiva, a aprendizagem criativa é norteada por quatro
principios que ajudam os professores a incentivarem seus alunos a se desenvolverem como
pensadores criativos , esses principios sao os quatro Ps da aprendizagem criativa: projetos,
paixao, pares e pensar brincando , Resnick (2017) ressalta que a melhor maneira de
cultivar a criatividade € ajudando as pessoas a trabalharem em projetos baseados em suas
paixdes , em colaboracao com pares e mantendo o espirito de pensar brincando, por essa
razao essa abordagem pedagogica oferece um embasamento para que os professores
possam propor atividades que estimulem a curiosidade intelectual dos seus discentes ,
onde eles sejam encorajados a descobrirem novos meios de resolucées de problemas, bem
como compartilhar ideias com os demais alunos dentro da sala de aula de forma a dialogar
com a sua realidade de vida ,assim desenvolver atividades em pares € uma forma de
nutrir a criatividade, pois a medida que os alunos se envolvem e se ajudam mutualmente
eles acabam criando ideias novas de forma colaborativa além de permitir que cada um
encontre seus potenciais, dentro dessa perspectiva a BNCC destaca na competéncia 4 que
a comunicacao € muito importante pois ao longo da educacao basica o educando deve
expressar-se a partir de diferentes linguagens e partilhar informacgoes, experiéncias,
ideias, sentimentos e produzir sentidos que levem ao entendimento matuo, Sob o mesmo
ponto de vista, a competéncia geral nove vai destacar o desenvolvimento da empatia e
cooperacao bem como a resolucao de conflitos , essa habilidade é de extrema importancia
tanto em sala de aula como também na vida pessoal e profissional do ser humano, por isso
ao trabalharem em pares em suas atividades os alunos terao a oportunidade desenvolver

a empatia , o dialogo e a colaboracao , além do respeito ao proximo.

Quando um discente compartilha suas experiéncias ele se coloca como
detentor de uma opinido ou ideia e ganha forca através dessa expressao.
Essa forca o faz ter a paixao necessaria para continuar semeando seus
pensamentos e buscar um resultado, e essa busca acontece também
através de feedbacks, sugestoes e até opinides contrarias. Assim, ele
aprende a lidar com argumentos opostos ao seu pensamento e adquire a
oportunidade de aflorar sua criticidade (COSTA; GOMES,2018).
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Dentro dos quatro Ps da aprendizagem criativa pode-se destacar também a criacao
de projetos, seja através de linguagens de programacao como scratch ou até mesmo com
problemas referentes ao cotidiano dos alunos , essa abordagem proporciona o
envolvimento dos alunos com os conteudos programaticos de maneira interdisciplinar,
onde eles sao colocados a frente de resolverem situacoes problemas do mundo real, ao
se trabalhar com projetos os alunos se sentem mais motivados para aprenderem, além de
trabalharem em equipe desenvolvendo habilidades colaborativas , BENDER destaca que os
alunos tém um rendimento mais elevado no ensino na ABP (aprendizagem baseada em
projetos) do que no ensino tradicional, € importante ressaltar que uma das principais
caracteristicas ao se trabalhar com projetos é que os professores ao invés de serem
fornecedores de informacodes eles passam a ser orientadores e facilitadores , tornando os
alunos os proprios construtores do conhecimento , pois eles terdao espaco para investigar,
refletir, liberdade de escolha para resolver problemas e investigacao , além de uma
compreensao mais aprofundada do conteldo em estudo e desenvolvimento de um
pensamento critico e criativo, ainda analisando a BNCC e suas competéncias e habilidades
a competéncia geral sete vai destacar o quanto é importante os alunos desenvolverem
suas proprias opinides e argumentos solidos e decisoes comuns, com base em direitos
humanos, consciéncia socioambiental, consumo responsavel e ética , assim nota-se o
quanto se trabalhar com projetos ajuda os educandos a desenvolverem essa competéncia
destacada na BNCC, onde o principal protagonista € o aluno , pois eles irao poder usar

seus argumentos para construir seu aprendizado.

A ABP continua atual e ganha forca, pois 0 momento pede por acées
pedagodgicas que oferecam espacos e tempos para a valorizacdo do
protagonismo, da motivacao, do engajamento, do aprender
colaborativamente e da efetividade do aprender fazendo, refletindo sobre
demandas locais e considerando as experiéncias prévias dos sujeitos
envolvidos no processo ( SIQUEIRA; NETO; OLIVEIRA, 2020).

Alinhado a isso, com a aprendizagem criativa € possivel usar a tecnologia para
envolver e estimular os alunos a resolverem problemas e criar projetos de seu interesse

incluindo em suas criacoes jogos, personagens e historias dos quais eles gostam, isso fara
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com que o discente se disponha a se esforcar mais para aprender e concluir de forma
mais satisfatoria seus projetos, esse tipo de atividade pode ser desenvolvido com o scrath
, O scratch é um projeto do grupo lifelong kindergarten no MIT Media Lab, desenvolvido
pela scratch foundation, com essa linguagem de programacao os alunos podem explorar
os quatro ps da aprendizagem criativa de forma criativa , pois poderao criar projetos ,
expressar suas paixoes , compartilhar suas ideias em pares e aprender brincando tudo isso
alinhado ao conteldo programatico proposto pelo professor, assim pode-se dizer que na
aprendizagem criativa o conhecimento e a pratica andam juntos, pois os educandos
aprendem criando, seja um desenho, uma historia em quadrinho, um jogo, uma narrativa,
todas essas construcoes ajudam os professores a proporcionarem momentos onde os alunos
sejam mais determinados , resilientes e autonomos ao fazerem suas atividades de forma
mais dinamica e isso pode ser refletido fora da sala de aula incorporando também as

competéncias e habilidades previstas na BNCC.

PROPOSTAS METODOLOGICAS PARA O ENSINO DE CIENCIAS ALINHADAS COM
A APRENDIZAGEM CRIATIVA

A maneira como o ensino de ciéncias tem sido ministrado revela que a maior parte
dos modelos de ensino tem sido voltados principalmente para memorizacao, além de
muitas vezes ser descontextualizado de forma que os alunos nao conseguem compreender
o0 que esta sendo estudado, bem como nao conseguem desenvolver um pensamento critico,
cientifico e criativo. Bender e costa (2018,p.3) destaca que nao se efetiva uma educacao
cientifica, critica e construtiva em sala de aula com a fragmentacao existente, o
tradicional, mas sim deve-se buscar uma metodologia adequada que vise utilizar o

conhecimento prévio dos estudantes para que uma aprendizagem significativa aconteca.

Dentro dessa perspectiva € necessario que o professor utilize novas propostas
metodologicas para que os alunos possam participar de maneira ativa dentro da sala de
aula, sempre indagando , expressando suas ideias e criatividade tornando o ambiente
educacional mais significativo , assim utilizar a aprendizagem criativa nessas propostas é
de extrema importancia , pois ajudara a alcancar os objetivos tanto previsto na BNCC se

tratando de habilidades e competéncia, bem como no que se refere ao ensino de ciéncias.
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Ao se buscar por artigos que visem propostas metodologicas para o ensino de
ciéncias alinhadas com a aprendizagem criativa, pode-se observar que existem poucas
pesquisas voltadas para essa area, mas, Medeiros e Santos, (2020) destacaram em sua
pesquisa 0 uso do scratch no ensino de ciéncias para potencializar o raciocinio logico e a
aprendizagem dos estudantes no ensino fundamental, onde foi proposto aos alunos a
criacao de jogos usando a referida linguagem de programacao. Os jogos além de serem
dinamicos, estimula a imaginacao, a disciplina, o autocontrole, promovendo ainda o
desenvolvimento da criatividade e autonomia dos educandos. Para a realizacao dessa
atividade foi necessario primeiro aplicar um questionario para saber a opiniao dos alunos
acerca do que eles sabiam e achavam sobre o uso das TICs no processo de Ensino-
aprendizagem e a provavel utilizacdao e/ou criacao de jogos e animacdes no Ensino de
Ciéncias, logo apos foi mostrado aos discentes alguns exemplo de jogos educativos que
podem ser uteis para sua aprendizagem, bem como a apresentacao do scrath para que os
educandos se familiarizassem com a linguagem de programacao , por fim foi proposto aos
alunos a criacao dos seus proprios jogos onde eles iam correlacionar com os contetdos
vistos em sala de aula nas aulas de ciéncias e criar o jogo, através dessa atividade ficou
constatado que além dos discente aprenderem o conteddo de ciéncias , eles também
puderam aprender sobre conceitos matematicos e computacionais, bem como ser autores
do seu proprio processo de aprendizagem desenvolvendo também sua criatividade e

criticidade.

Além disso, as historias em quadrinhos sao uma otima ferramenta para se trabalhar
conteldos de ciéncias de forma ludica, sempre buscando proporcionar momentos de
criacao , ou seja, momentos onde os alunos possam criar suas proprias historias em
quadrinhos usando sua imaginacao e colocando em pratica aquilo que aprenderam. ANJOS,
et al. ressalta que a historia em quadrinhos € uma técnica didatica que pode ter efeitos
positivos no quesito ensino-aprendizagem, pois os alunos podem compreender melhor o
conteldo ministrado em sala de aula. SANJUAN(2009) destaca ainda que para realizacao
deste recurso de ensino deve-se levar em conta poucos fatores como: a disponibilidade de
materiais e de ferramentas a serem utilizados na elaboracao dos quadrinhos, sendo estes
produzidos artesanalmente ou com a utilizacao de softwares; a disponibilidade de espaco
amplo onde os alunos possam utilizar sua imaginacao e usarem a sua criatividade para

confeccionar suas historias de acordo com os temas propostos pelo professor. Nesse
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contexto, o professor e a escola se tornam auxiliadora para desenvolver essa ferramenta

de ensino.

Outrossim, a construcao de maquetes também pode ser um instrumento de
aquisicao de conhecimentos levando em consideracao a proposta da aprendizagem
criativa, tendo em vista que os alunos estarao usando sua imaginacao e ideias para
produzir, além de se tornar uma atividade interdisciplinar integrada com outras disciplinas
, como artes. (SANTOS e LINHARES) destaca que o uso de maquetes € um processo bastante
amplo, pois consegue minimizar diversas dificuldades encontradas pelos estudantes, além
de estimular mais o interesse dos alunos e promover um melhor entendimento dos
conteldos ministrados. Ele permite também uma aproximacao maior dos estudantes entre
si e com os professores em sala de aula, tornando assim as aulas mais harmoniosas e menos

monotonas.

Morais E Freitas ressalta que o despertar do desenvolvimento da maquete, vai
contribuir para que os/as alunos/as ao confecciona-la, também aprendam e consigam fixar
os conteudos de forma mais eficaz, pois quando estdao confeccionando as maquetes
também estdao fazendo questionamentos dos quais eles mesmos procuram pesquisar e
esclarecer essas duvidas. Assim, é possivel adaptar os usos dos materiais a um ambiente

de sala de aula para sua realizacao, tornando as aulas mais atrativas e motivadoras.

Ademais, as narrativas também contribuem para uma aprendizagem mais
significativa e criativa pois permitem que os discentes facam reflexdes e conexdes entre
o conhecimento adquiridos em sala de aula com suas proprias experiéncias adquiridas em
casa e na sua comunidade. Assim aliar aprendizagem criativa com a producao de narrativas

traz uma ferramenta pedagogica interessante para o ensino aprendizagem de ciéncias.

Aplewicz (2021) salienta que as narrativas se sustentam no conceito de que o
estudante construa o conhecimento a partir de uma experimentacao concreta e ativa,
podendo assim contribuir para desenvolvimento da habilidade de pensar de forma criativa,
com foco em solucionar problemas apoiando assim o aditamento dessas e de outras

competéncias como preconiza a BNCC.

Portanto, incluir atividades onde os alunos sejam protagonistas do seu proprio
conhecimento contribui nao somente para o desenvolvimento de competéncias e
habilidades previstas na BNCC, mas também favorece o desenvolvimento de uma
aprendizagem mais ativa e criativa, ajudando os professores no desenvolvimento da

alfabetizacao cientifica dos seus alunos onde eles possam entender os conceitos
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cientificos, terem a percepcao de como tais conhecimentos sao construidos e suas relacoes

com o meio onde vivem, a tecnologia e a ciéncia de maneira estruturada e critica.

CONSIDERACOES FINAIS

A desmotivacao dos alunos em sala de aula é cada dia mais frequente, por essa razao
mudancas metodologicas de ensino ja uma realidade que deve ser levada em consideracao
pelos professores, assim, investir em propostas metodologicas que supra as necessidades
atuais da sociedade e dos alunos é de grande importancia tanto para o professor quanto
para o aluno, dentro dessa perceptiva, um dos principais beneficios encontrados na
aprendizagem criativa é que ela atende tanto as mudancas da educacao do século XXI ,
como também as habilidades e competéncias a serem desenvolvidas de acordo com a
BNCC, além de colocar o discente no centro do processo de construcao de conhecimentos,
pois em sala de aula ele podera expressar suas opinides, trabalhar em grupos e aprimorar
sua criatividade. Contudo, ao se analisar os trabalhos cientificos ficou constatado que
outras pesquisas devem ser feitas para mostrar como os professores podem trabalhar seus

conteldos nas aulas de ciéncias usando os beneficios que a aprendizagem criativa oferece.
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