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Anapolis CEADI

Resumo

Em resumo o artigo vem ressaltar o tema: As Tecnologias
Digitais em praticas criativas no Centro Municipal de
Ensino a Distancia de Anapolis CEADI, conhecer as
principais concepcoes da criatividade ampliar o debate
sobre 0 uso e a mediacao de aparatos Tecnoldgicos
Digitais na Educacao, compreender até que ponto seu
fazer pedagogico contribui com novas dinamicas no
processo de construcao de conhecimentos e de uma
escola criativa tem o objetivo de preparar o aluno para a
vida, amparando com uma educacao ativa a consciéncia
e os valores humanos. Criada por meio da Lei n°. 4.153 de
17/09/2021, o CEADI, Centro de Educacao a Distancia do
Municipio de Anapolis, Professora Marisa Goncalves
Pereira, com o objetivo de levar as aulas ao vivo
transmitidas em estudios modernos e profissionais a todos
os alunos da Rede Municipal de Ensino do municipio. Na
perspectiva de moram (2009), E dever do educador
planejar e desenvolver a melhor maneira de adequar esta
tecnologia aos seus métodos de ensino, cabendo ao
docente o a aplicacao da hipermidia. Portanto no ensino
uma didatica transdisciplinar, criada pela logica da
complexidade, implica o uso de métodos que trabalhem a
integridade humana. De natureza estritamente
qualitativa, a investigacao utilizou a técnica da
observacao participante e iniciou com analise dos aportes
teodricos de: Edgar Morin, Maria Candida Moraes, Saturnino
de la Torre, NOVOA, LIBANEO, José Carlos; SANTOS,
Antoénio, SUANNO, Joao Henrique., Marilza Vanessa Rosa
Suanno, SABOTA, B. O. BAUMAN, Zygmunt.

Palavras-chave: Tecnologias digitais. Escola criativa.
Ensino a distancia. Interacao. Planejamento.
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INTRODUCAO

O desejo em investigar a criatividade escolar e identificar se essa inovacao parte de
uma visao transformadora educacional por meio da (re) criacao do seu fazer pedagogico,
das suas concepcoes, de seus valores e fundamentos, tendo um olhar global do contexto

escolar.

Este artigo tem como objetivo conhecer as principais concepcdes de criatividade e
inovacao da escola contemporanea, ao romper com o paradigma conservador, em busca

de uma educacao emancipatoria.

Nessa nova percepcao da escola criativa, o aluno torna-se protagonista, investigador

e tem voz em seu processo educativo, tornando-se construtor de seus conhecimentos.

Assim sendo, para construir o conhecimento transdisciplinar € ser capaz de ultrapassar
as fronteiras disciplinares, é preciso trabalhar a partir de outra légica, nao mais dualista,
no sentido de superar o nivel de realidade primordial para que o conhecimento possa surgir

em outro nivel, prevalecendo contradicoes e incertezas.

De natureza estritamente qualitativa, a investigacao utilizou a técnica da observacao
participante e iniciou com analise dos aportes teoricos de Edgar Morin, Maria Candida
Moraes, Saturnino de la Torre, NOVOA, LIBANEO, José Carlos; SANTOS, Antonio,
SUANNO, Joao Henrique., Marilza Vanessa Rosa Suanno, SABOTA, B. O. BAUMAN, Zygmun.
Carneiro (2013, p. 136) afirma que “[...] criar transcende a acao de gerar, porque ninguém

cria a partir do nada, ja que a base para tal processo é a propria experiéncia”.

Portanto, neste contexto deve se avaliar e agir qualitativamente sobre os desafios
quanto ao uso das tecnologias digitais e a mediacdao nos processos de ensino e

aprendizagem para uma escola criativa.

ESCOLA CRIATIVA

A escola criativa contemporanea, na visao cultural de uma instituicao que visa formar
e transformar, procura, de acordo com Zwierewicz (2011), desenvolver e valorizar os
potenciais criativos, as capacidades empreendedoras, a importancia do desenvolvimento

do ser humano - tanto para o seu interior quanto para o exterior - a partir do seu entorno,
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visando ao bem individual, social e planetario. As escolas devem ser, de fato, um “espaco
de criatividade ou serem transformadas em centros de criatividade”, ” (FREIRE, 2006, p.
24)

A escola criativa tem o objetivo de preparar o aluno para a vida, amparando com uma
educacao que ativa a consciéncia e os valores humanos, que busca sair da monotonia, do
antecipado convencionado e abandonar a falta de estimulos, pois, Ao longo do tempo, a
criatividade diminui a medida que as pessoas executam suas tarefas diarias e fazem
escolhas cotidianas. Isso é particularmente evidente na escola, onde curriculos
desvinculados da realidade e tarefas monotonas e repetitivas desmotivam as criancas,

prejudicando o processo criativo (CARNEIRO, 2013).

Suanno (2013) afirma que as situacoes adversas sao estimulacoes para aqueles que
conseguem aproveitar as circunstancias e as adversidades, trabalhando em prol de
mudancas criativas para novas aprendizagens e transformacao de uma realidade. Nessa
perceptiva o autor afirma que As adversidades podem ser vistas como oportunidades de
crescimento e um novo ciclo, carregando consigo forcas de renovacao, criacao e inovacao.
Em momentos de crise e situacoes de grande conflito, se o individuo ou instituicao adotar
uma postura de enfrentamento e criatividade, o que é produzido geralmente é inovador.
Segundo Cunha (2006, p.105-106), “[...] que a inovacao é tarefa de transgressores.
Daqueles que estao convencidos de que a ordem habitual e rotineira do ensino deve ser

alterada por novas formas [...] de compreender o mundo e exercer a docéncia”.

Para que ocorram mudancas nas praticas educativas, é necessario que haja interacao
intencional entre os sujeitos e que seja favorecida a interacao entre eles, a fim de
estabelecer uma acao baseada em uma nova concepcao. As praticas inovadoras
possibilitam essas acbes, pois se baseiam nas dimensoes ontoldgica, epistemologica e
metodoldgica do conhecimento. Tais praticas destacam a necessidade de romper com o
paradigma conservador e com a pratica meramente transmissiva do conhecimento, que
tem forte tradicao no ensino. (SUANNO; DITTRICH; MAURA, 2013).

A inovacao educacional nao se define ao periodo que corresponde a
contemporaneidade, em vista que ela € construida como um processo que parte de algo
existente: o conservador. Para que isso aconteca é preciso que haja um rompimento com
o conservador, e a essa ruptura (SUANNO; DITTRICH; MAURA, 2013, p. 219) “[...] nao

ocorre de forma linear e regular, uma vez que nao existe um Unico sentido; € multiplo e
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aberto, contraditério e complexo, o que possibilita um nimero infindo de interpretacoes

e de compreensoes”.

Nessa nova perspicacia, da escola criativa onde o aluno se torna o protagonista, que
seja indagador e tenha voz em seu processo educativo, tornando-se construtor de seus
conhecimentos.

[...] demanda uma atitude consciente, autonoma e intencional do docente
em criar e descobrir um novo jeito de conceber o saber e o conhecer, em
busca de novos sentidos que emergem das dinamicas energéticas
interpessoais que brotam dos ambientes educativos nos quais 0s sujeitos
convivem. Os sujeitos nesses ambientes formam e transformam nao
somente a dimensao cognitiva do ser, mas o pensamento metacognitivo, os
socioafetivos, culturais, a evolucao da consciéncia, os dialogos, as trocas
de experiéncias, o espirito criativo e as relacdes entre as diversas areas do
conhecimento que impulsionam e tornam possiveis outras inovacoes.
(PINTO, 2011 apud SUANNO; DITTRICH; MAURA, 2013, p. 228).

Segundo Mitjans Martinez (1997), existem cinco perceptivas globais para o estudo da

criatividade, tais como:

1. O processo: evidencia os trabalhos que descrevem e buscam a explicar os processos

criativos, bem tudo que colabora com ele.
2. O produto: evidencia o resultado e suas especificacées.

3. As condicOes: trata-se das condicoes do ambiente, explorando as situacoes

ambientais do vinculo.

4. A pessoa: o interesse reside no levantamento no elemento ou processo

psicologicos, que possam influenciar no descobrimento da atividade criadora.

5. A integracao: procura investigar a atividade criativa a partir do auto criatividade

ou da conjuncao de amis um desses itens.

O EDUCANDO E A ESCOLA INOVADORA

Aprender inovando proporciona ao aluno, na interacdo com a escola e seu

planejamento, um melhor acesso dos contetdos que fujam da memorizacdo e da
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repeticao, possibilitando, uma relacao critica e contextualizada do conhecimento, o que
permite buscar e reinventar a cada dia a sua autonomia e encontrar novos caminhos de
convivio com os outros, com a sociedade e com o meio. Segundo Suanno (2007) quando o
professor fala sobre o conteldo a ser ensinado, ele o relaciona de modo que crie um
significado individual para cada aluno, estabelecendo um vinculo significativo entre o que

esta para ser aprendido e o que ja é conhecido por cada um deles.

RELACAO: FAMILIA/EDUCADOR/ESCOLA

A familia proxima da escola, estabelece juntas um elo de confianca no trabalho

realizado tanto no ambiente escolar, como no familiar.

Para estabelecer relacoes satisfatorias e prazerosas com seus alunos e suas familias,
€ importante que o professor nao evite falar sobre as dificuldades encontradas pelo aluno
em questao, mas que nao restrinja a conversa apenas aos aspectos negativos. Busca, de
forma auténtica e verdadeira, estabelecer lacos agradaveis com os alunos e seus pais,
acreditando que quando ha um acompanhamento proximo do aluno, tanto pela escola
como pela familia, e uma participacao ativa em suas atividades, anseios, preocupacoes,
fracassos e sucessos, o equilibrio das relacoes é melhor estabelecido, assim como o

equilibrio individual e familiar (Suanno,2011)

Uma escola inovadora possibilita a juncao da familia com a comunidade, pois ela
possui 0 interesse em saber 0 que se passa no meio do ambiente social em que o aluno se
insere, bairro e comunidade do entorno, encaminhando para dentro de suas paredes esta
realidade com seus saberes, onde o aprendizado acorre também por meio dos
instrumentos tecnoldgicos que estao disponiveis atualmente, como computadores e
internet, sem deixar de valorizar as redes sociais, os foéruns, bate-papos, telefones
celulares e outros recursos disponiveis, ajudando o acesso sensivel do aluno ao professor

e vice-versa.

CRIACAO E PERMANENCIA: UMA RESENHA OBJETIVA

No encontro interpessoal, nossos pensamentos e sentimentos ganham forma, nossas

ideias geram impacto, nossa imaginacao se materializa, nossas emocoes se manifestam e
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nossa autoria se desenvolve. O autor acrescenta que a aprendizagem criativa possibilita
uma conexao afetiva e efetiva com a informacao, permitindo que o aluno va além do
conteldo proposto pelo professor e das referéncias bibliograficas consultadas, superando
a simples repeticao e estimulando a construcao autonoma e o desenvolvimento de sua

propria aprendizagem. (Amaral, 2011).

O CEADI representa o Centro de Educacao a Distancia do Municipio de Anapolis,
Professora Marisa Goncalves Pereira, criado por meio da Lei n°. 4.153 de 17/09/2021,
levando aulas ao vivo transmitidas em estidios modernos e profissionais a todos os alunos
da Rede Municipal de Ensino do municipio. De forma virtual, faz parte do CEADI a
Plataforma EducaAnapolis, que contém todas as aulas de forma gravadas, além de ser um
espaco interativo entre estudantes e professores, conectando todos os pontos da educacao
Anapolina. O ensino complementar esta embasado no artigo 32°. § 4°. da Lei de Diretrizes

e Bases da Educacao Nacional -

LDB 9394/96 que reconhece que “O ensino fundamental sera presencial, sendo o
ensino a distancia utilizado como complementacao da aprendizagem ou em situacoes
emergenciais”. § 2°. Ela é elencada e constituida de forma coletiva, tem-se pautado nos
constructos teodricos da abordagem historico-cultural de Vygotsky (1999) e seus seguidores,
que permitem aos estudantes a apropriacao do conhecimento produzido historicamente,
transformando-o em instrumentos do pensamento, para o desenvolvimento de

competéncias e habilidades para o mundo sociocultural.
O Ensino Complementar a Distancia compreende o desenvolvimento de

metodologias ativas e praticas pedagogicas, por meio da cultura digital, estimulando
as interacoes sociais, no reconhecimento do contexto contemporaneo em que os
estudantes estao inseridos, proporcionando o contato com os artefatos tecnologicos no
campo da educacao. Nesse sentido, o Conselho Nacional de Educacdo emitiu trés
importantes pareceres no ambito do Conselho Pleno do Colegiado: o Parecer CNE/CP n.
5/2020, reafirmado no Parecer CNE/CP n. 11/2020, o Parecer CNE/CP n. 15, reconhecido
pelo Decreto Legislativo n. 6/2020 e o Parecer CNE/CP n. 19/2020, que deu origem a
Resolucao CNE/CP n. 2/2020. Esse conjunto de documentos culminou na implementacao
da Lei n. 14.040/2020, que estabelece normas educacionais excepcionais a serem
adotadas durante o estado de calamidade publica e a Lei n. 14.218/2021 que altera a

validade da Lei n. 14.040/2020 até o encerramento do ano letivo de 2021.
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Ensino a Distancia (CEADI), traz em sua constituicdo fundante a categoria da
mediacao, aliada aos artefatos tecnologicos da contemporaneidade, a fim de atender toda
a clientela da municipalidade de Anapolis-Go, Ensino Fundamental Anos Iniciais e Anos
Finais, cada qual com suas particularidades, planejados considerando os conceitos

consolidados de cultura a qual pertence o sujeito-estudante.

Com o objetivo de Interacao pedagogica, com utilizacao de diferentes abordagens de
ensino, acompanhando as orientacoes de assessoria pedagogica da Secretaria Municipal
de Educacao de Anapolis; tem como visao desenvolver a cultura digital e de estudos
complementares aos sujeitos da rede municipal de ensino de Anapolis, no sentido de
atender aos estudantes e professores, inseridos em um processo de ensino e
aprendizagem, que compreenda a apropriacdo do conhecimento cientifico e das
tecnologias como a propria condicao contemporanea, em todos os aspectos historico-

sociais.

E dever do educador planejar e desenvolver a melhor maneira de adequar esta
tecnologia aos seus métodos de ensino, cabendo ao docente o a aplicacao da hipermidia

no ensino, por esse motivo Moran (2009) define que:

Cada docente pode encontrar sua forma mais adequada de integrar as
varias tecnologias e os muitos procedimentos metodoldgicos. Mas também
€ importante que amplie que aprenda a dominar as formas de comunicacao
interpessoal/grupal e as de comunicacao audiovisual/telematica.
(MORAN,2019).

ESCOLA CRIATIVA, CEADI E TRANSDISCIPLINARIDADE: POSSIVEIS
APROXIMACOES

A concepcao de criar traz a ideia de algo novo, diferente, O individuo necessita de sua
imaginacao, ecoar, expressar, refletir. Carneiro (2013, p. 136) afirma que “[...] criar
transcende a acao de gerar, porque ninguém cria a partir do nada, ja que a base para tal
processo € a propria experiéncia”.

Uma escola criativa conduz a novos paradigmas através de praticas inovadoras e que

incentivam o estudante a construir conhecimentos.
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Imagina-se que sao formadas por pessoas inquietas, criativas, capazes de
buscar, reconectar saberes e reconstruir realidades, capazes de ser
amorosas e éticas com aqueles com quem convivem e € esta a proposta
com que trabalham os professores. A experiéncia por eles proporcionada
para seus alunos e para si mesmos, de maneira criativa e inovadora, torna
o aprender algo com significado interno intenso, pleno de vida e ligados

intrinsecamente com o todo que o cerca (SUANNO, 2010a, p. 199).

A escola deve promover novas formas de interacao, provocar mudancas de
pensamentos atitudes e fazer com o estudante seja criativo, critico e preparado para lidar
com incertezas. A experiéncia é, pois, um acontecimento inseguro, que comporta em si
mesma, definitivamente o risco de aparéncia e de erro. De acordo com Edgar Morin
(1995) é possivel perceber que a chave da complexidade esta em compreender a uniao da
simplificacdo e da complexidade, em entender os Inter jogos existentes entre analise e
sintese, sujeito e objeto, individuo e contexto, educador e educando, percebendo a
complementaridade dos processos envolvidos. Isso ocorre porque todo fendmeno
complexo € constituido por um conjunto de objetos inter-relacionados por interacoes

lineares e nao lineares.

Portanto, para se construir um conhecimento transdisciplinar capaz de ultrapassar as
fronteiras disciplinares, é preciso trabalhar a partir de outra logica, nao mais dualista, no
sentido de superar o nivel de realidade primordial para que o conhecimento possa surgir
em outro nivel, prevalecendo contradicdes e incertezas. Cada nivel de realidade requer
uma divisao de leis para sua explicacao, onde essas leis se rompem na passagem de um
nivel a outro, se acaso nao se rompessem, o conhecimento ficaria reduzido a um mesmo
nivel de veracidade ou de materialidade do objeto, ficando assim Unica disciplina ou area

de conhecimento.

Ainda sobre a transdisciplinaridade Nicolescu (2002), “foi possivel ampliar o conceito
de transdisciplinaridade com base em um mecanismo operacional, envolvendo a
compreensao de trés dimensodes: nivel de realidade, nivel de percepcao e légica do
terceiro incluido. Tais dimensdes nos levam a compreender determinados fendomenos
relacionados ao conhecimento e a aprendizagem, bem como a ressignificar nossas praticas
educacionais, a ampliar as competéncias docentes, indo além da instrumentalizacao
pedagogica necessaria, em direcao ao desenvolvimento e evolucao da consciéncia

humana”. Quer dizer que o conhecimento transdisciplinar é produto de uma estrutura
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complexa, dialdgica e auto e coorganizadora entre sujeito e objeto, que surgem em um

outro nivel de materialidade diferente daquele que lhe deu origem.

Vera Candau (1993), fala sobre “a importancia de se criar espacos educacionais como
ecossistemas educacionais diversificados, como cenarios vivos promotores de condicoes
para que se materialize uma verdadeira rede de aprendizagem integrada de natureza

transdisciplinar”.

Para que o curriculo seja transdisciplinar, ele precisa trabalhar com temas
transversais, ou seja, problemas reais do entorno da comunidade, de modo a transformar

a realidade. Segundo o PCN, transversalidade diz respeito a:

[...] possibilidade de se estabelecer, na pratica educativa uma relacao
entre aprender conhecimentos teoricamente sistematizados (aprender
sobre a realidade) e as questdes da vida real e de sua transformacao
(aprender a realidade da realidade) (BRASIL, 1998, p. 30).

Assim sendo, uma didatica transdisciplinar, criada pela légica da complexidade,
implica o uso de métodos que trabalhem a integridade humana a partir da pluralidade de
linguagens que facilitam escutas e olhares mais sensiveis, definidos em conhecimentos
transversais e multirreferenciais que se expéem ao dividir objetos, temas e projetos que

ajudam a compreensao da complexidade do real.

CONSIDERAGOES FINAIS

Um dos principais objetos de destacar o ensino da escola criativa, e a criacao de um
Centro de Educacao a Distancia do Municipio de Anapolis (CEADI), é fazer o aluno tornar-
se o personagem principal, levando sempre em conta a sua voz e seu desejo, onde a escola
criativa busca sair da monotonia, do antecipado convencionado e abandonar a falta de

estimulos, preparando o aluno para a vida.

Desenvolver inovando proporciona ao aluno, a interacdo com a escola e seu
planejamento, um melhor acesso dos conteludos que fujam da memorizacao e da

repeticao, possibilitando, uma relacao critica e contextualizada do conhecimento, o que
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permite buscar e reinventar a cada dia a sua autonomia e encontrar novos caminhos de

convivio com os outros, com a sociedade e com o meio.

Portanto uma escola que reconhece a criatividade como um valor eleva o processo
facilitando assim a criatividade, ou seja, a formacao humana para o espirito inquieto,
afirmativo, cheio de iniciativa e sujeitos a arriscar-se, pois a escola € um de um espaco
marcado por sonhos, esperancas e inéditos possiveis, com isso busca-se orientar por uma
visao transdisciplinar e transformadora. Uma vez que, visa ampliar a compreensao sobre

ser humano, natureza, sociedade, culturas e questoes contemporaneas.
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